SEZONA 2 | L | P Kolo (pri L): Datum: 1 JU L a P nehodici se Skrtnéte. NapiSte datum zapasu. Kolo vyplnit jen pfi L zapase.
T,YM > 2] Vyplite nazev tymu a trenéra tymu
HLAVNI TRENER 3
Hodnota tymu 4 |Hodnota tymu pfed zapasem podle webu
Vynechava zapas (€. hrace) 5 |Vypsat &isla hraca, ktefi tento zapas vynechavaiji kvili zranéni (a jejichz figurka je v dugoutu).
Pokladna tymu 6 |UJméni v pokladné pfed zapasem podle webu
PRED ZAPASEM 7
Stadién: | Poéasi: | Mice | |Rozh. | 8 |Zapsat stadion a podasi pro zapas, u mit A/N, zda plati. Rozhodgi staéi &islo hodu.
Presun do penézenky 9 |Penize z pokladny na nakup vyhod (nezapomerite po zapase z pokladny odecist).
Handicap dle HT (gp) 10]Rozdil mezi hodnotami tymu. Psat pouze u tymu s nizsi HT. U druhého psat 0.
% Tym si mGze nakoupit vyhody za soucet handicapu a penéZenky. Psat pocet a druh koupenych
—1vyhod.
13
FF: | 000 Navstéva zapasu FF: | 000 14|FF je aktualni Fan Faktor. Do druhé kolonky napsat celkovy pocet fanousku pfislusného tymu.
FAME 15|Napsat aktualni FAME u kazdého tymu (0, +1, +2)
PROVEDL (¢islo hrace) PRUBEH ZAPASU PROVEDL (cislo hrace) 16
Touch down (TD) 1 . o ot Lt vl s . N o . x
Nahravka (COMP) 19| Vpisovat Cisla hracq, ktervllprlslusvn'ou :‘U(’jalost" ZpUSOva|’I. Pokudvne?prltd'ad dal jeden r]ra(? dvva’
— —] Touchdowny, bude jeho €islo v pfislusné kolonce 2x. Cisla oddélujte ¢arkou. Zakrouzkujte €islo
ceai L] 20 hrace, ktery zpusobil smrt protihrace pfi bloku.
Zranil soupeie (CAS) 21
Cislo zranéného hrace VAZNE ZRANENI HRACI Cislo zranéného hrace 22
vynechani zapasu MNG 23|
MNG a dlouhodobé zranéni | 24]Vpisovat Cisla hragt, kterym byla pfislu$na "udalost” zpisobena. V pfipadé sniZeni charakteristiky
MNG a snizeni charakteristik | 25]napsat do zavorky za hrace, ktera charakteristika byla snizena. Pokud zapisujete Cislo zabitého
mrtev (kdo zabil do krouzku) 26]hrace, oznacte i hrace, ktery mu smrt zpGsobil - jeho jméno v kolonce CAS zakrouzkujte.
PO ZAPASE 27]
Cislo nejuzite€néjsSiho hrace zapasu (MVP) 28|Napsat Cislo hrace, ktery ziskal MVP. V pfatelském zapase vyskrtnout.
&.hrace| K6+K6 ziskal &. hrage| K6+K6 ziskal 29
Nové schopnosti hrace nebo 30 .. . _ . i i .. L
zlep&eni viastnosti 31 Nap'sat' Cislo hrace, ktery ziskal vylepSeni; Cisla, ktera na kostkach padla; a schopnost &i vylepSeni,
32|které ziskal.
33]
000 gp Zisk ze zapasu 000 gp 34]Zisk ze zapasu.
+ /- novy: Novy Fan Faktor (FF) + /- novy: 35]Napsat novy Fan Faktor po tomto zapase.
000 gp|hrac: _ Zisk od sponzoru 000 gp|hrac: 36|Zisk od sponzor( za staré i nové smlouvy dohromady. Cislo hrage MNG kvdili sponzoringu.
NAKUPY a PROPUSTENI / POZNAMKY 37| Vypsat v8echny nakupy a dilezitosti. POZOR: p¥i nakupu hrage uvedte do zavorky jeho &islo na
38| soupisce a jeho jméno! Pokud se sem vSe nevejde, uvedte poznamku "Na druhé strané" a piSte na
39]druhou stranu zapisu.
| 40|Pokud vam po nakupech v pokladné zbyva alespori 100 000, musite si hodit K6 na ztratu. Pokud
000 gp | PFipadna ztrata z pokladny a platba za Star playera | 000 gp| | 41|méte v tymu najatého Star Playera, tak na konci 14 denniho cyklu za n&j musite zaplatit.
000gp | Gp v pokladnéi po ztraté | 000 gp 42| Napiste konecny stav pokladny po nakupech a po pfipadné ztraté.
TD: | | VYSLEDEK ZAPASU TD: | | 43|Vypiste skore, jak tento zapas skongil.
Nova hodnota tymu 44| Vypiste aktualni HT po ndkupech a vylepSenich (MNG hraci se nepoditaji, nadenici ano).
Podpis trenéra 45]Podpisem oba trenéfi stvrzuji spravnost vSech zapisu. Svych i soupefovych.







