asociace trenéra

BLOOD BOML YV [STRAVE

(dale jen BBVO)
v3
Clenstvi v asociaci je podminéno zaplacenim poplatku 100,- na piil roku (dle sezony).
o Kazdy ¢len asociace BBVO mitize hrat pratelské zapasy v herné Black Lotus zdarma.
e KaZzdy ¢len BBVO ma slevu na startovné v turnajich pofadanych BBVO.

Asociace BBVO organizuje ligovou sezonu. Béhem kazdé ligové sezony je vyhlasena liga (ligové zapasy) a

turnaje (turnajové zépasy). Ze startovného se zajist'uji ceny nejen pro vitéze.

e Turnaje:
kazdy turnaj vyhlasuje komisaf. Turnaje maji rtizny format. Turnaje se mohou ztcastnit i trenéii, ktefi
nejsou ¢lenové asociace BBVO. Podrobnosti k turnaji budou upfesnény pii vyhlaseni turnaje.

e Liga:
zacCatek kazdé ligy vyhlasuje komisaf. Ligova sezona je planovana na 3 — 5 mésict véetné play-off (zélezi
na poctu Ucastnicich se trenérti) a ligova kola musi byt odehrana béhem c¢trnactidennich intervalii. Ligové
sezony se miize zucCastnit pouze trenér, ktery je ¢lenem asociace BBVO a zaroven zaplati ligové startovné
200,-. Podrobnosti k ligové sezoné budou uptesnény pii vyhlaseni ligové sezony.

STANOVY

Kazdy trenér, ktery je ¢lenem asociace BBVO nebo se i¢astni zapasu pod zastitou této asociace,
se musi Fidit stanovami asociace BBVO.

ZAKLADNI VYBAVENI TRENERA

Kazdy trenér muze mit i vice tymull na sezénu, ovSem ligy se mize ucastnit pouze jeden tym. Kazdy hrac
musi byt znazornén plastovou nebo kovovou figurkou odpovidajici hie, kterd musi mit své jedine¢né cislo
v tymu na viditelném misté. B€hem sezony mize hra¢ zménit své tymové Cislo se svolenim komisare. Lze
pouzivat hraCe ze staré 1 nové edice a konverze riiznych figurek GW. Figurky asistentll trenéra,
roztleskavacek, atp. nejsou povinné.

Pokud trenér nastoupi k zapasu s tymem, ktery neni kompletné nabarven, pficte si soupet pro tento zapas ke
svému FF +1 (neplést s fame), pokud nemaji nabarveno oba, nic se nestane.

DRUHY ZAPASU

Zapasy asociace BBVO se rozdéluji do ¢tyt skupin.

e L - ligové zapasy: zapasy dle ligovych pravidel Death zone (dale DZ), které se pocitaji do ligové
tabulky. Mohou se zucastnit jen ¢lenové asociace BBVO.

e T — turnajové zapasy: zapasy hrané na riznych turnajich podle turnajovych propozic. Béhem turnaje
nelze hrat ligové zapasy. Odmény a zkuSenosti jako v ligovych zapasech, pokud nebude komisafem
stanoveno jinak. Muze se zlcastnit kdokoli, avSak tymy trenérd, ktefi nejsou v asociaci BBVO musi
schvalit komisar.

o P — pratelské zapasy: zapasy dle pravidel DZ pro ptatelské zapasy, ale nezapocitavaji se do ligové
tabulky. (Tudiz hrace muze potkat i smrt. AvSak pratelsky zapas lze pocitat jako ten zapas, ktery musi
hra¢ vynechat jako postih za zranéni.) Ptatelské zapasy mohou hrat jen ¢lenové asociace BBVO. Béhem
¢trnactidenniho ligového cyklu miize kazdy trenér odehrat maximalné 2 pratelské zépasy a oba zapasy
musi byt proti jinému soupeti (v jednom kole 1ze se stejnym trenérem zahrat ligovy i pratelsky zapas).

e C, E — cvitné a exhibi¢ni zapasy: pii téchto zapasech neziskavaji hraci zkusenosti, mohou se ucastnit
1 hvézdni hraci piimo na soupisce. V obou tymech miize nastoupit i stejny Hvézdny hra¢. Neziskavaji se
penize, neméni se fanfaktor a zalezi pouze na domluvé mezi trenéry, s jakymi pravidly se bude hrat.
Mohou hrat i1 zranéni hraci v minulém zapase (a C nebo E zépas se nebere jako ten, ktery musi zranény
hra¢ vynechat). Navic se vSechna zranéni utrzend v C a E zdpasech ihned po zapase bez nésledkl vyléci
(1 smrt).



VSechny zapasy L, T, P musi byt odehrany v herné Black Lotus a musi z nich byt odevzdan zapis o
utkani. Doba konani zapasi L i P musi byt nahlaSena alespon 24 hodin predem. Vyjimky miiZe po
prredchozi domluvé povolit komisar (napriklad konani turnaje ¢i zapasu v jiné lokalité).

SOUPISKY TYMU A ZAPIS O UTKANI

e Kazdy trenér musi na kazdy zapas (L, P, T) pfinést aktudlni dobfe Ccitelnou soupisku tymu
s odpovidajicimi ¢isly a schopnostmi hracu.

e Vsechny nakupy, které chce trenér provést, musi ucinit ihned po zépase a zapsat je do zapisu o utkani.

e Pokud néktery hra¢ postoupil na vyssi troven, musi se vSechny hody a ptipadny vybér schopnosti proveést
thned po zapase a zapsat vSe do zépisu o utkédni, pokud trenér zapomene, postoupi hra¢ az po dalSim
utkani.

e Po kazdém odehraném zépase (L, P, T) musi byt vyplnén zépis o utkéni, ktery podepiSi oba trenéfi a
spole¢né jej ihned po provedeni pozapasovych krokl odevzdaji komisati.

e Po odevzdani zapisu o utkdni ma komisai 24 hodin na aktualizaci soupisek a tabulek na webu. Pokud
chce trenér odehrat dalsi zapas diive, musi vS§e domluvit s komisafem.

¢ Pouze tymova soupiska zverejnéna na webu www.BloodBowlOva.cz je povazovana za platnou!!!

PRUBEH LIGOVE SEZONY OBECNE

Ligové zapasy se hraji podle pfedem urceného rozpisu. Délka jednoho ligového kola trva 14 dni. Béhem této
doby si oba soupeti domluvi ¢as, kdy se spolu utkaji. Jakdkoli domluva by méla probihat v uréeném vlakné
na facebooku, aby se ptfedeslo nedorozuménim pti domlouvani terminti. Komisaf mize po domluvé dovolit
predehravku nebo dohravku ligového zapasu. Po zakladni ¢asti nastava nadstavbova Cast.

NEODEHRANI ZAPASU

e V zavaznych piipadech mize komisat po domluvé umoznit dohravku nebo predehravku ligového kola.

e Pokud se kolo neodehraje prokazatelné vinou jednoho z hraclt (pocitd se i vzdani zapasu) zdpas
kontumaéné vyhrava soupet (1:0). Postihy a bonusy se tidi dle DZ (porazeny: -1 FF; vitéz: +1 FF, zisk
K6+K3, +2x MVP). Pokud se na kole nebyli schopni dohodnout oba dva hraci a nebyl k tomu zadny
vazny duvod, zépas se zapocte se skore 0:0 a ani jeden z tymil nedostane postih ani bonus. Pro oba tymy
to znamena 1 0 bodi do ligové tabulky.

e Plati pravidlo tfikrat a dost. Tzn. po tfetim neodehraném zépase bez v€asné omluvy (omluva predem)
muze komisarf tento tym vyloucit z ligy.

ZAKLADNI CAST
e Zapasy P a L v zakladni ¢asti kon¢i po odehrani standardniho poctu kol, zapas tedy mutze skoncit 1
remizou.

e D¢élka kola je stanovena na 6 minut (Cas lze zastavit pii feSeni spornych otazek, zapisovani apod.)

e Ligové zapasy: vitézstvi = 3 body; remiza = 1 bod; prohra = 0 bod.

e Pfi rovnosti bodi rozhoduje 1) pocet bodl; 2) rozdil mezi skérovanymi a obdrzenymi TD; 3) pocet
skorova-nych TD; 4) vzajemny zapas; 5) rozdil mezi zpiisobenymi a utrpénymi CAS; 6) pocet
zpusobenych CAS; 7) tym s vyS$i hodnotou; 8) tak ted uz fakt hod 2K6 + asistenti trenéra +
roztleskavacky a vyssi vysledek je lepsi.

VYRAZOVACT CAST

e Do vyfazovaci ¢asti postupuji vSechny tymy — tymy mohou postoupit ptimo do play-off nebo do ptedkola
play-off. V play-off se nasledné utkd prvni s poslednim tymem, druhy s pfedposlednim, atd. kiizem ve
skupinach.

e Pfi vyrovnaném skore ligového zapasu ve vyfazovaci Casti se hraje prodlouzeni. Hodi se minci (k6) a
vitéz si vybere, kdo bude vykopavat. Piidavaji se 4 kola, pokud se do t¢ doby nerozhodne, nastavuji se
dalsi 4 kola s tim, ze se pokracuje dale bez nového vykopu. Pokud padl TD, nastdva vykop a dohrava se
pocet kol chybéjicich do aktuadlniho ndsobku 4 kol. Pokud neni skore vyrovnano, zapas konci. Pokud je
opét vyrovnano, piidavaji se dalsi ¢tyfi kola, ovSem jiz bez vykopu. To se opakuje tak dlouho, dokud neni
0 vitézi rozhodnuto.

e Vligovych zapasech vyfazovaci Casti neni mozné najimat jako vyhody hvézdné hrace a zoldaky
(mercenaries).



NOVi CLENOVE ASOCIACE, NOVE TYMY

Pokud se trenér stane ¢lenem asociace BBVO az v prubéhu sezony, mize hrat zapasy T, P, C, E, viz vySe. Pfi
zapasech T a P se mu vylepSuje tym jako obvykle. Trenér dostane na kazdy novy tym 1 000 000gp a musi si
koupit minimélné 11 hraca.

PRECHOD TYMU DO DALSI SEZONY
Viz piislusny dokument.

KOMISAR

Stard se o prib¢h ligy a vede statistiky. Vyhlasuje turnaje a zahajuje ligové sezony a dohlizi nad regulérnosti
ligy i1 turnaji. Trenéii mu ihned po zapase odevzdavaji zdpisy zutkani a soupisky. Ligovymi komisafi
asociace BBVO jsou Ash a Cauly. Na ligové a tymové statistiky na webu navic dohlizi i Mekenzi.



